
RENDERING QUALITY

Q1 2024 Q2 2024

INTERACTIVE TOOLS

Q3 2024 Q4 2024

Position widget

OBJECT SELECTION Integration of the new object selection tool

ARCHITECTURE AND 
RENDERING PERFORMANCE

Frustum Culling multithreaded operation 
modeCA

TE
G

O
RY

Adding realistic materials defined with NVIDIA Materials Definition 
Language (MDL)

Do not render invisible objects. Occlusion 
Culling

DOCUMENTATION

C3D Vision library user manual

Translation of library source code documentation 

Improved rendering performance

QUARTERS (start - end)

Improved rendering performance  (multilayer transparency, anti-aliasing, 
lighting)

C3D Vision Public Roadmap * Last update: Dec. 15, 2023

* - The dates are preliminary and can be adjusted if required

Support for Walk 
process

Markup Tool

Multi-threaded object selection

Restore and refine the level of 
detail

Partial model loading with 
embedded body detection

КАЧЕСТВО РЕНДЕРИНГА

Q1 2024 Q2 2024

ИНТЕРАКТИВНЫЕ 
ИНСТРУМЕНТЫ

Q3 2024 Q4 2024

Виджет положения

ВЫБОР ГЕОМЕТРИЧЕСКИХ 
ОБЪЕКТОВ Интеграция нового механизма выбора объектов

АРХИТЕКТУРА И 
ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТЬ 

РЕНДЕРИНГА

Реализация многопоточного режима 
работы Frustum Culling

КА
ТЕ

ГО
РИ

Я 
ЗА

Д
А
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Разработка набора реалистичных материалов, описанных на языке 
определения материалов NVIDIA (MDL)

Не отрисовка невидимых объектов 
Occlusion Culling

ДОКУМЕНТАЦИЯ

Разработка руководства пользователя библиотеки C3D Vision

Перевод документации на исходный код библиотеки

Повышение производительности рендеринга

КВАРТАЛЫ (начало - окончание)

Улучшение качества рендеринга (многослойная прозрачность, 
сглаживание, освещение)

Публичная дорожная карта C3D Vision * Последнее обновление: 15 дек 2023

* - Сроки выполнения задач являются предварительными и могут быть изменены в случае необходимости

Навигация от 
первого лица

Редактор “Красный карандаш”

Многопоточный выбор объектов

Восстановление и доработка 
уровня детализации

Частичная загрузка модели с 
учетом вложенности объемов


